Շահումով խաղի կազմակերպման գործունեություն իրականացնողների համար շահումով խաղերի կազմակերպման և անցկացման կանոնակարգի կազմման ուղեցույց և օրինակելի ձև.
- Ստորև ներկայացված շահումով խաղերի կազմակերպման և անցկացման կանոնակարգի օրինակելի ձևի /այսուհետև` Կանոնակարգ/ կարմիր գույնով նշված հատվածներում հայտատուի կողմից լրացվում են իրենց համապատասխան տվյալները: 

- Կանոնակարգի 6-րդ մասում կարող են սահմանվել այլ շահումով խաղերի անցկացման կարգեր և շահումի տարբերակներ, եթե շահագործվող խաղային սարքավորումներում առկա են նման շահումով խաղեր: 

- Կանոնակարգի 8-րդ և 9-րդ մասերում կարող են սահմանվել նաև այլ իրավունքներ և պարտականություններ:                                    

Օրինակելի ձև
	Համաձայնեցված է
ՀՀ ֆինանսների նախարարության հետ
«         »                            201…թ.
ՀՀ ֆինանսների նախարարության
աշխատակազմի լիցենզավորման

գործակալության պետ
                                                 .

անուն, ազգանուն, ստորագրություն
	Հաստատված է
    «ԱՐԵՎԻԿ» ՍՊԸ     

Կազմակերպության անվանումը
        մասնակիցների ընդհանուր ժողովի կողմից
                       «         »                            201…թ.
     Տնօրեն`
                                              .

անուն, ազգանուն, ստորագրություն 


ՇԱՀՈՒՄՈՎ ԽԱՂԵՐԻ ԿԱԶՄԱԿԵՐՊՄԱՆ ԵՎ ԱՆՑԿԱՑՄԱՆ 

ԿԱՆՈՆԱԿԱՐԳ
201…թ.
1. Հայտատուի անվանումը, կազմակերպական-իրավական ձևը –

«ԱՐԵՎԻԿ» Սահմանափակ Պատասխանատվությամբ Ընկերություն
2. Հայտատուի գտնվելու վայրը  - 

ք.Երևան 0010, Աբովյան 1, բն.23 

3.Հայտատուի գործունեության իրականացման վայրը – 

ՀՀ, Արմավիրի մարզ,  գյուղ Փարաքար-Թաիրով, Պ.Սևակի 4-րդ փողոց, No 1 բնակելի տան, 2-րդ հարկ, No 6 սենյակ

4. Իրականացվող շահումով խաղերի տեսակները (մեքենայացված) և քանակը –
 10 հատ մեքենայացված խաղ:
5. Շահումով խաղի մեկ միավորի գներն են – 
Միավորի գները կարող են սահմանվել  - 1, 2 , 5, 10, 20, 100, 500 ՀՀ դրամ:

6. Խաղի անցկացման կարգը և շահումի տարբերակները 

Խաղային սարքավորումներն աշխատում են առանց խաղանիշերի (կամ/և խաղանիշերով կամ/և կանխիկ դրամով կամ/և քարտերի միջոցով):

Վերոնշյալ ձևերով խաղային սարքավորումներ մուտքագրված գումարը կազմում է խաղացողի «Ապառիկ բանկը»:
6.1 - «Պոկեր»  տեսակի խաղի անցկացման կարգը և շահումի տարբերակները.

Խաղացողը համապատասխան ստեղնով գործարկում է խաղային ավտոմատի ծրագիրը, որի արդյունքում մոնիտորի վրա հայտնվում է թվով 5 խաղաթուղթ: Շահումը համարվում է կայացած, եթե խաղացողի կողմից ստեղնը սեղմելուց հետո էկրանին արտացոլված խաղաթղթերի համակցությունը համընկնում է խաղային ավտոմատի վրա պատկերված շահող համակցություններից որևէ մեկի հետ: Համակարգի կողմից պատահական տրված խաղաթղթերի առաջին համակցության դեպքում խաղացողին տրվում է մեկ հնարավորություն խաղաթղթերը փոխելու համար: Եթե խաղացողը ցանկանում է փոխել որևէ խաղթուղթ, ապա սեղմում է այդ պատուհանին համապատասխան վահանակի  վրա տեղադրված ստեղնը և խաղաթուղթը փակվում է, այնուհետև խաղացողը սեղմում է մուտքի ստեղնը: Համակարգի փակված խաղաթուղթը որևէ պատահական համակցությամբ կրկին բացվում է, իսկ չփակված խաղաթղթերը մնում են նույնությամբ: Շահումի գումարը կախված է խաղաթղթերի համակցությունից, որը պատկերվում է մոնիտորի վրա, ներդրված խաղագումարի չափից և քայլի մեծությունից: 

Յուրաքանչյուր շահումի գումարը խաղացողը կարող է հատուկ ստեղնի միջոցով մուտքագրել «Ապառիկ բանկը»:

Խաղային այս համակարգը հնարավորություն է տալիս խաղացողին իր շահած գումարով մասնակցել ավելի բարձր ռիսկի խաղի: Այս դեպքում փակվում են խաղաթղթերը և մոնիտորի վրա հայտնվում է 1 մեկ խաղաթուղթ բաց վիճակում և 4 խաղաթուղթ փակ վիճակում:  Խաղացողը ընտրում է 4 փակ խաղաթղթերից ցանկացած մեկը և եթե այդ խաղաթուղթը ավելի բարձր միավոր ունի, քան բաց խաղաթուղթը, ապա շահումը կրկնապատկվում է, հակառակ դեպքում` շահումը բազմապատկվում է զրոյով, հավասար միավորների դեպքում շահումը մնում է նույնությամբ: 

6.2 - «Սլոտ»  տեսակի խաղի անցկացման կարգը և շահումի տարբերակները

Խաղացողը համապատասխան ստեղնով գործարկում է խաղային ավտոմատի ծրագիրը: Խաղադրույքի քայլի և խաղացող գծերի քանակի ընտրությունից հետո էկրանի վրա բացված տարբեր պատկերներից բաղկացած գլանակները պտտվում են: Գլանակների պտտվելուց և կանգ առնելուց հետո էկրանին արտացոլվում է սյուներից և տողերից բաղկացած դաշտ: Պատկերների համակցությունները ձևավորվում են գծային դաշտով` հորիզոնական, ուղղահայաց, շեղակի, ինչպես նաև դրանց համակցություններով: Շահումը կայանում է, երբ նախատեսված գծային դաշտից ընտրած գծերում պատկերների համակցությունը համարվում է շահող տարբերակ: Շահող բոլոր տարբերակները կարելի է տեսնել օգտվելով «HELP» ստեղնից: Շահումի գումարի չափը կախված է ներդրված խաղագումարի չափից, քայլի մեծությունից և պատկերների համակցություններից: Մեկից ավելի շահման տարբերակ ունենալու դեպքում այդ տարբերակներով նախատեսված շահումները իրար գումարվում են: 

Խաղային այս համակարգը հնարավորություն է տալիս խաղացողին իր շահած գումարով մասնակցել ավելի բարձր ռիսկի խաղի` ամբողջ շահումի չափով, շահումի կեսի չափով, շահումի կրկնապատիկի չափով (ավելացվում է «Ապառիկ բանկից»): 

Բարձր ռիսկի խաղը իրականացվում է հետևյալ կերպ.

 էկրանի վրա բացվում է 1 մեկ խաղաթուղթ բաց վիճակում և 4 խաղաթուղթ փակ վիճակում:  Խաղացողը ընտրում է 4 փակ խաղաթղթերից ցանկացած մեկը և եթե այդ խաղաթուղթը ավելի բարձր միավոր ունի, քան բաց խաղաթուղթը, ապա շահումը կրկնապատկվում է, հակառակ դեպքում շահումը բազմապատկվում է զրոյով, հավասար միավորների դեպքում շահումը մնում է նույնությամբ: Կամ խաղացողին առաջարկվում է կրկնապատկել շահումը խաղաթղթերի գույնը կռահելու միջոցով կամ կորցնել շահումը: Խաղացողն իր հայեցողությամբ ցանկացած պահին կարող է դադարեցնել բարձր ռիսկի խաղը և իր շահումը գումարել ընդհանուր խաղագումարի «Ապառիկ բանկին»:

Խաղադաշտում 3, 4 կամ 5 համապատասխան պատկերների առկայության դեպքում (այդ պատկերները արտացոլված են «HELP» դաշտում) խաղային ավտոմատի ծրագիրը տեղափոխվում է բոնուսային խաղային համակարգ` ցուցիչը անցնում է պատկերներով աղյուսակի ամբողջ պարագծով և պատահականորեն կանգ է առնում որևէ պատկերի վրա և եթե այդ պատկերից առկա է մոնիտորի կենտրոնական մասում բացված պատկերներում, ապա շահումը համարվում է կայացած և գումարը բազմապատկվում է այդ պատկերի համար սահմանված գործակցով:

6.3 - «Էլեկտրոնային պտուտակախաղ» տեսակի խաղի անցկացման կարգը և շահումի տարբերակները 
Էլեկտրոնային պտուտակախաղն իրենից ներկայացնում է մի սարքավորում, որին միաժամանակ կարող է մասնակցել վեց խաղացող: Էլետրոնային պտուտակախաղի մեջտեղում տեղադրված է պտուտակաանիվը, որի դաշտը բաժանված է կարմիր և սև գույներով ներկված սեկտորների, ինչպես նաև համարակալված է 1-ից 36 և 0 թվերով: 

Էլեկտրոնային պտուտակախաղին մասնակցելու համար նախատեսված համապատասխան նստատեղի դիմաց առկա է էլեկտրոնային վահանակ: 

Խաղացողները իրենց դիմաց առկա համապատասխան ստեղների միջոցով կատարում են խաղագումարների տեղադրում իրենց նախընտրած տարբերակների վրա: Խաղագումարների ճիշտ տեղադրումը որոշելը խաղացողների պարտականությունն է: 

Պտուտակախաղի անիվը պտտվում է մի ուղղությմաբ, իսկ փոքրիկ գնդակը էլեկտրական օդամղիչը նետում է հակառակ ուղղությամբ: Երբ գնդակը կանգնում է, էլեկտրոնային վահանակի վրա պատկերվում է հաղթող համարը, որից հետո հաղթողները ստանում են իրենց հասանելիք շահումները` ըստ խաղագումնարների տեղադրմամբ պայմանավորված շահման գործակիցների: 

Երբ տեղադրված են խաղագումարներ 1-ից 18-ի , 19-ից 36-ի, կենտի, զույգի, կարմիրի կամ սևի վրա, և գնդակը կանգ է առնում 0-ի վրա, ապա դրված ամբողջ խաղագումարները համարվում են պարտված:
	N
	խաղագումարների կատարման տարբերակները
	շահումներն ըստ խաղագումաների տեղադրության

	1
	լրիվ վանդակում (ներառյալ 0 թիվը) (մեկ թիվ)
	խաղագումարը 35-ապատկվում է

	2
	վանդակները կիսող գծի վրա (ներառյալ 0 թիվը) (երկու թվերից մեկը)
	խաղագումարը 17-ապատկվում է

	3
	տվյալ ուղղության վանդակների թվերից որևէ մեկը (երեք թվերից մեկը)
	խաղագումարը 11-ապատկվում է

	4
	վանդակների խաչմերուկում (չորս թվերից մեկը)
	խաղագումարը 8-ապատկվում է

	5
	վեց թվերից որևէ մեկը (վեց թվերից մեկը)
	խաղագումարը 5-ապատկվում է

	6
	տասներկու թվերից որևէ մեկը (1-12, 13-24, 25-36)
	խաղագումարը եռապատկվում է

	7
	տասնութ թվերից որևէ մեկը (1-18, 19-36)
	խաղագումարը կրկնապատկվում է

	8
	կարմիր կամ սև (գույնի գուշակում)
	խաղագումարը կրկնապատկվում է

	9
	կենտ կամ զույգ
	խաղագումարը կրկնապատկվում է


7. Շահումները վճարելու վայրը – 

Խաղի մասնակցին բոլոր շահումները տրվում են խաղասրահի դրամարկղից` անմիջապես:

8. Խաղացողների իրավունքներն ու պարտականությունները 

Շահումով խաղեր խաղացողներն իրավունք ունեն`
•
Իրենց հայեցողությամբ յուրաքանչյուր պահին դադարեցնել խաղը:
•
Յուրաքանչյուր պահին շահումը վերածել կանխիկ դրամի:
•
Պահանջել խաղասրահի կազմակերպչից խաղասրահում գործող շահումով խաղերի կազմակերպման և անցկացման կանոնակարգը:
Շահումով խաղեր խաղացողները պարտավոր են`
•
Խաղասրահում չխախտել կարգ ու կանոնը:
•
Չաղմկել և չխանգարել խաղացողներին:
9. Կազմակերպչի իրավունքներն ու պարտականությունները 
Շահումով խաղերի կազմակերպիչն իրավունք ունի`
•
Խաղասրահից դուրս հրավիրել կարգ ու կանոնը խանգարող անձանց:
 Շահումով խաղերի կազմակերպիչը պարտավոր է`
•
Խաղային ավտոմատները մշտապես պահել սարքին վիճակում:
•
Ստեղծել դրամարկղ շահումների վճարման համար:
•
Խաղասրահի փակվելուց 30 րոպե առաջ այդ մասին տեղյակ պահել խաղացողներին:
•
Խաղասրահում ապահովել կարգ ու կանոն:
